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ATENgAO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes 
de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe um tipo raro de 
epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por 
variaq: 6 es luminosas intermitentes, alteragao de luz de tela de 
televisao, computador, luz estroboscopica ou raios de sol passando 
atraves de folhas e galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que 
pode ou nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precaug5es abaixo: 

Antes de Usar; 

• Se voce ou alguem de sua famflia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a varia 96 es 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se no, mmimo, a 2,5 m da tela de televisao. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so 
volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando 
e bem iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de 
preferencia 14 polegadas). 

Durante o Jogo; 

• Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem super\'isionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 

como vertigem, visao alterada, contracoes nos musculos ou olhos, 
perda de consciencia, desorienta^ao, qualquer movi- 
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata- 
mente e consulte o seu medico. 


IMPORTANTE 


Escolha a altemativa correta; 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 

( a ) Jogar video games ( d ) Todas as acima 

( b ) Praticar esportes ( e ) Nenhuma das acima 

( c ) Curtir a natureza 

Se voce escolheu a altemativa (a), parabens!! Voce tern em siias 
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento 
eletronico de todo o mundo, o que, em oiitras palavras, 
significa diversao garantida por miiito tempo. 

Se voce escolheu a altemativa (b), parabens!! A pratica de 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma serie 
de problemas que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a altemativa (c), parabens!! A natureza e a 
unica fonte de vida que nos temos, e sua devastaqao 
indiscriminada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso 
planeta. 

Se voce escolheu a altemativa (d), merece um triplo parabens!! 
Voce realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. 
Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e se 
preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para voce!! 

E finalmente, se voce escollieu a altemativa (e) ... voce nao 
deve ser deste planeta! ! 


Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para 
dizer a voce que, alem de jogar video game, e essencial saber 
dividir seu tempo livre com outras atividades que tambem sao 
muito importantes para voce e para aqueles que estao a sua 
volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a 
Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 




COLOCANDO 0 CARTUCHO NO MASTER 
SYSTEM 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
Conecte o joystick 1. 

2. Coloque o cartucho The Smurfs™ no console, conforme explica o 
manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue 
o aparelho e verifique se o cartucho esta hem colocado. Depois 
ligue-o novamente. 

4. The Smurfs™ e para 1 jogador somente. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 

MASTER SYSTEM estiver ligado. 


Master System Super Compact 


Ma.ster System III Compact 



Entradaparao 
JcA-stick 1 


Botao Liga-Desliga 


Botao Direcional 


Botao Pausa 


Botao 1 
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Master System Super Compact 



A CAMINHADA PARA RESGATAR OS SMURFS SERA LONGA, PORTANTO 
DEMORE O QUANTO PRECISAR PARA SE FAMILIARIZAR COM O USO 
DOS BOTOES. 


BOTAO DIRECIONAL. (BOTAO D) 

PRESSIONE-O para IR DE UMA ESCOLHA para OUTRA NAS Telas 
DE SELE9AO. 

PRESSIONE-O para IR PARA A ESQUERDA OU PARA A DIREITA. 
PRESSIONE-O PARA ABAIXAR, PEGAR OU LARGAR UM ITEM. 
PRESSIONE-O PARA SUBIR. 


Botao 1 

PRESSIONE-O 

PRESSIONE-O 

PRESSIONE-O 

PRESSIONE-O 


PARA COME9AR O JOGO. 

PARA CORRER. 

PARA ARREMESSAR UM OBJETO. 
PARA CONFIRMAR AS OPtJOES. 


Botao 2 

PRESSIONE-O PARA PULAR. 

PRESSIONE-O PARA CONFIRMAR AS OP^OES. 


Botao Pausa (no console do Master System): 

PRESSIONE-O para PAUSAR O JOGO. 


A Historia 


LiBERTE OS Smurfs! 



DESAPARECERAM: O BRINCALHAO, O GENK 


■ GARGAMEL, O BRUXO MALVADO, RESOLV 

'acabar com todos os Smurfs. Na 

VERDADE, TRES DELES JA 



E... A SMURFETE. 


ASSIM, O SMURF ROBUSTO TERA QUE ATRAVESSAR 
TODO O PAIS DOS SMURFS PARA ENCONTRA-LOS. 

Precisara tomar cuidado, pois os perigos serao enormes. 

TERA QUE ENFRENTAR INIMIGOS DE TODOS OS TIPOS TAIS COMO O 

Howlibird, uma cobra, Smurfs Zangados, Fiel e... 
Gargamel. Somente o mais valente DOS Smurfs conseguira 
cumprir esta arriscada missao!. 


Entre No Mundo Smurf 


Para viajar pelo Mundo Smurf e enfrentar o terrivel 
gargamel, coloque o cartucho no Master System e ligue-o. 

As TELAS DOS DIREITOS, ESCOLHA DE LINGUA E MENU DE 
SELE9AO APARECERAO EM SEGUIDA. PRESSIONE O BOTAO D PARA 
CIRCULAR PELO MENU. VOCE PODERA COME^AR O JOGO 
CONFIRMANDO A ESCOLHA DA OP9AO GAME (JOGO). MAS, VOCE 
TAMBEM PODERA VER A TELA DE OP^OES ESCOLHENDO OPTIONS 
(OPgOES). 
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A Tela Pe Opfoes 

Use o botao d para circular pelo menu, para confirmar as 

ESCOLHAS, PRESSIONE O BOTAO 1. 

* Voce podera escolher um dos tres niveis de dificuldades 
Easy (Facil), Medium (Medio) ou Hard (Dificil). Esta opcjao 

PERMITIRA QUE OS INTEUIGENTES SMURFS ENFRENTEM MAIORES 
RISCOS. 

* Voce podera escolher entre jogar com ou sem a musica 

COMPOSTA PELO SMURF MUSICO. 

* Password (Senha): Se voce ja jogou e ja tem uma Senha, 
ESCOLHA ESTA OPq:AO. ASSIM VOCE PODERA COME^AR A JOGAR DE 
UM PONTO MAIS ADIANTADO DO JOGO. CONFIRME A OPQAO 
PASSWORD (Senha), pressionando o Botao l. A primeira 
LETRA, A ESQUERDA, I rA PISCAR. PARA MUDAR A LETRA, 
PRESSIONE o Botao D para cima ou para baixo. Para mudar 
DE UMA LETRA PARA A PROXIMA OU PARA A ANTERIOR, PRESSIONE 
O BOTAO D PARA A ESQUERDA OU PARA A DIREITA. PRESSIONE O 

Botao 1 para confirmar as quatro letras escolhidas. 


A B>arra do Placar 



A BARRA DO PLACAR LHE DARA MUITAS 
INFORMAqiOES: 


ONUMERODEVI DAS: O numero que aparecera 

AO LADO DA CABECJA DO SMURF (NO CANTO SUPERIOR ESQUERDO 
DA TELA) LHE DIRA QUANTAS VIDAS VOCE AINDA TEM. 

PONTOS DE VlDA: AS BARRAS VERMELHAS QUE 

APARECERAO NO CANTO SUPERIOR ESQUERDO DA TELA 
REPRESENTAM O NUMERO DE PONTOS DE VIDA QUE VOCE TEM. 
VOCE PODERA ALCAN9AR O MAXIMO DE QUATRO PONTOS DE VIDA 
COLETANDO AMORAS, POR EXEMPLO. 

•3^ A FOLHA DE SALSAPARRILHA: sempre que 

CONSEGUIR 25 FOLHAS DE SALSAPARRILHA, VOCE GANHARA UMA 
VIDA EXTRA. O NUMERO DE FOLHAS RECOLHIDAS APARECERA NO 
CANTO INFERIOR DIREITO DA TELA 

•5^ TEM PO: ELE aparecera no canto inferior DIREITO DA 

TELA. SE NAO CONSEGUIR COMPLETAR UMA FASE DENTRO DO 
TEMPO PERMITIDO, VOCE PERDERA UMA VIDA. 

^ PLACAR : O SEU PLACAR APARECERA NO FINAL DE CADA 

FASE. ELE DEPENDERA DO NUMERO DE BONUS QUE VOCE 
RECOLHEU E DO NUMERO DE INIMIGOS QUE VOCE DERROTOU. 

SE VOC& PAUSAR UM JOGO, VERA O PLACAR E O NUMERO DE 
ESTRELAS JA RECOLHIDAS. 


Movimentos Posefveis 



^ CORRER 

Para fazer um smurf correr, pressione o 

BOTAO 1 E O BOTAO D PARA A ESQUERDA OU 
PARA A DIREITA, S I M U LTAN E AM ENTE. 

PULAR 

Para fazer um Smurf pular, pressione o botao 
2 Use o Botao D para direcionar o pulo. 



•3^ Escalar 

Se pressionar o Botao d para cima quando estiver 

PULANDO, VOCE CONSEGUIRA SUBIR EM CIPOS NO 
PANTANO. 

SURPREENDENDO UM 
INIMIGO 

Durante esta aventura, voce encontrara varios 

TIPOS DE INIMIGOS. A UNICA FORMA DE ACABAR COM 
ELES E PULANDO SOBRE AS SUAS 
CABECJAS. 





^ COLETANDO BONUS para 

DESCOBRIR BONUS ESCONDIDOS EM 
COGUMELOS, VOCE DEVERA PULAR NOS 
COGUMELOS. 


PEGANDO um OBJETO ^ HA TRES TIPOS DE 

(OBJETOS QUE VOCE PODErA RECOLHER: PRESENTES 
^EXPLOSIVOS, TRAMPOLINS E CHAVES. TODOS ESTES 
OBJETOS SERAO UTEIS PARA VOCE. VOCE PODERA JOGA-LOS NOS 
SEUS INIMIGOS OU USA-LOS PARA MOVER OU LIBERTAR OS SMURFS 



PRisioNEiRos. Para pegar um objeto, 

PIQUE NA FRENTE DO MESMO E ABAIXE-SE. 

O OBJETO SERA PEGO AUTOMATICAM ENTE. VOCE 
PODERA, ENTAO, ANDAR COM O OBJETO. SE VOCE SE 
ABAIXAR UMA SEGUNDA VEZ, IRA LARGA-LO. PARA 
ARREMESSAR UM OBJETO PRESSIONE O BOTAO 1. 



CUIDADO: SE VOCE FOR ACERTADO POR UM INIMIGO, O OBJETO 
QUE VOCE ESTIVER CARREGANDO IRA CAIR NO CHAO. 


S>dnu5 



^2 Durante a sua missao voce poderA coletar 
■S? BONUS para aumentar o seu placar, conseguir 


.VIDAS EXTRA E PONTOS DE VIDA. 


^ COGUMELOS : Alguns bonus SAO VISfVEIS, 

OUTROS ESTAO ESCONDIDOS DENTRO DE COGUMELOS. 
PARA DESCOBRI-LOS, VOCE DEVERA PULAR SOBRE OS 
COGUMELOS. 

^ AMORAS: COLETE UMA AMORA E GANHE UM 
PONTO DE VIDA. 

BONECO SMURF: Nao SE esque^a do 
Boneco Smurf! Ele lhe dara uma vida extra. 


•»*-F0LHA DE SALSAPARRILHA: colete 25 

FOLHAS DE SALSAPARRILHA PARA GANHAR UMA VIDA EXTRA 
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Estrelas : Em cada ease, voce poderA 

COLETAR UM MAXIMO DE 5 ESTRELAS. SE CONSEGUIR 
COLETAR TODAS AS ESTRELAS, TERA ACESSO AOS 
JOGOS DE BONUS. 



^ CHAVE: Du RANTE O JOGO VOCE DEVERA ACHAR E . , 
EXPERIMENTAR CHAVES. ELAS SAO I N DISPENSAVE IS 
PARA LIBERTAR OS SMURFS QUE ESTAO PRESOS. PARA 
RECUPERAR AS CHAVES, VOCE PRECISARA SER MUITO 
VALENTE POIS CADA UMA DELAS ESTARA PROTEGIDA PELA 
COBRA, PELO DRAGAO E POR GARGAMEL. 



^ Secj^uencias Eepeclale 



^ O Rio DOS Smurfs 

Durante as suas viagens, voce precisara 

ATRAVESSAR VARIAS PAISAGENS COMO O RiO DOS ^ 

Smurfs, para descer o rio, podera usar troncos de 

ARVORES. ASSIM QUE VOCE SUBIR EM UM TRONCO, ELE COMEIJARA 
A SE MOVER. PARA GUlA-LO, USE O BOTAO D. 



A CEGONHA 

Quando chegar no topo das 

MONTANHAS VOCE PODERA VOAR NAS 
COSTAS DE UMA CEGONHA. COM A 
AJUDA DA CEGONHA, VOCE PODERA 
ATRAVESSAR RAPIDAMENTE AS 
MONTANHAS DE NEVE. QUANDO ESTIVER NAS 
COSTAS DA CEGONHA, DIRECIONE-A USANDO O BOTAO D. USE O 
SEU LONGO BICO PRESSIONANDO O BOTAO 1 OU 2 PARA ATACAR OS 
INIMIGOS QUE SE APROXIMAREM. 



A Mina 



DEPOIS DO VOO COM A CEGONHA, VOCE; 
A PRECISARA ATRAVESSAR A MINA. SUBA 
\ NO VAGAO E DESCUBRA A SAIDA. USE O 
^ BOTAO D PARA PASSAR DE UM TRILHO 
PARA O OUTRO. 


O Treno 


DEPOIS DE ESCAPAR DO CALOR E DAS CHAMAS DO VULCAO, VOCE 
PODERA USAR O TRENO PARA DESCER RAPIDAMENTE AS 
MONTANHAS . ENTRETANTO, SUA DESCIDA SE TORNARA MAIS 
DIFICIL E PERIGOSA JA QUE VOCE NAO PODERA GUIAR NEM O 

Treno, nem o Smurf e, alem disso, sua velocidade 

AUMENTARA SEMPRE QUE VOCE PASSAR SOBRE UM “S”. 

TODA A SUA A9AO DEVERA SE CONCENTRAR NO PULO! 

PORTANTO, FIQUE DE OLHO EM TUDO QUE ESTIVER EM SEU 
CAMINHO E TOME CUIDADO PARA NAO PEGAR MUITA VELOCIDADE, 
POIS ISTO PODERA LEVA-LO A UMA TREMENDA QUEDA. ACIDENTES 
ACONTECEM COM TANTA FACI LI DADE. .. 
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J0306 de Bonus 



SE CONSEGUIR RECOLHER TODAS as ESTRELAS do NIVEL, VOCE 
TERA ACESSO AOS OS JOGOS DE BONUS QUE LHE DARAO A CHANCE 
DE RECOLHER MAIS BONUS. 

Voce precisarA se virar em varias situa^oes tais como voar 

DENTRO DE UMA BOLHA, TOMANDO CUIDADO PARA EVITAR AS 
BORBOLETAS QUE ESTARAO NO SEU CAMINHO. 

Voce tambem tera que passar por cogumelos 

ESCORREGADIOS, TOMANDO O CUIDADO DE ESCOLHER O CAMINHO 
QUE LHE DARA MAIS BONUS. 


F E LEMBRE-SE: TODOS OS SMURFS ESTAO 
CONTANDO COM VOCE PARA ENCONTRAR OS 

Smurfs desaparecidos e dar uma boa 
LI9AO NO gargamel de uma vez por todas! 
^ Boa Sorte, Smurf! ^ 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabrica(;ao 
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua 
compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Tecnica 
Autorizada TEC TOY, munido deste certificado e da nota fiscal 
comprobatoria da compra, para obter os ser\d(;os cobertos por esta 
garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por 
uso indevido, tentativa de viola(;ao do cartucho e consertos por 
pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio e/ ou 
retomo a uma Assistencia Tecnica Autorizada TEC TOY. 


TEC TOY 

NSCQ0213128 059 

PROOUZIOONA ZONAFRANCADE MANAUS 


TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM 
CEP 69048-660 - Industria Brasileira. 

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av^ Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000 
TELEFONE: (011) 831 2266 






